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Coordenagéo de Fernando Antunes

UM ESTUDIO DE GRAVAGAG
SONORA QUE CABE
NUMA MALA

stivemos no FERNANDO ANTUNES
Sicob em Paris. em Paris
A 38.2 edigdo

deste saldo de

informatica foi
dominada pelo anuncio do
1BM do Personal System/2 —
uma nova tecnologia, novos
niveis de capacidade, novas
fungdes e um aumento de
fiabilidade, qualidade e
performance, tudo isto na
linha dos computadores
pessoais. Claro que a IBM nao
efteve presente, mas o seu
«foguete» iluminou o mundo AT - :
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cada vez mais numerosos, por
outro lado, os criadores:de
musica publicitaria que
trabalham sozinhos nos seus
apartamentos. Qualquer
profissional ou amador pode
efectivamente dispor hoje do
seu proprio estudio, também
designado pelos nomes de

de espago em numero anterior
de «Mpic?ose7e» Os novos onde o0s Beatl_e_s gravaram,
tos?basela.m-se como se lf b durante um trimestre, o album
! : ‘Sargeant Pepper's Lonely

sabe, na \BM Systems [ i
Application Architecture e ?gign%ugeB:;g» 'ggsae.d';me,

fornecem : ! 1
cregcimen?g 32??%2“‘&2 o cozinhan, diz Denis Fortier,
computadores pessoais |BM responsavel técnico peio
nos anos noventa. A Imprensa laboratorio de investigagao
francesa da especialidade sonora aplicada Espaces
ocupou as syas primeiras nouveaux e autor do livro «Le
paginas, antes, durante e apos Mini Studio» j°'i0 mini-
o Sicob a revelagao das estidio»), Editions -
caracteristicas do novo Fréquences.
sistema e & agitagdo que o Este milagre deve-se a0
anuncio do seu langamento aperfeicoamento das técnicas
naturalmente provocou em informaticas e de 15
todo o mundo: miniaturizacao, Industriais da
O Personal System/2 (modelo misica e fabricantes de

software para

30) apreserita-se com um 4
aperfeigoamento significativo g\c;cgggﬁg‘opldtrﬁg%fae;;):‘%poem

a nivel funcional e de : . .
performance em relagao ao ferrame.ntas_ caompleta, que vai
IBM PC-Computador Pessoal e da_ escrita a‘gravacgéao.

O investimento de base néo

?l?nlczsignnglcp)gie?:rl\rc‘)tlgg;:gao ultrapassa algurfnas deze(r)wasI
avangada da gama dos _geerrr:{?oargscgem png:icégz. ual
i sia00 minima de um estudio de
anq? cuagps, sll%nmca et gravagao de apartamento?
g(laeorﬁanl\se%?: p;gilares e Sintetizadores ou pianos
numéricos, uma caixa de ritmo

-que eram adquiridos
separadamente nos prograrqével que produz toda
a espécie de sons

computadores pessoais &
2 1 P (instrumentos de sopro,

tradicionais, estdo agora sty e
incluidos como «standard» no timbaies, castanholas, vozes
-humanas), microfones, um

. modeio 30. O sistema basela- o
o gravador multipista e uma

ggeréum mifcropirocessngo;l mesa de mistura, Toda esta

, que funciona a 8- MHz . To

sem tempos de espera. I1sso a;::;gragzmogabbea gtuar?ra mala
;esulta e rgrvelhoréndg (o] éon‘unto em
o AT ID funcédo dos recurslos dé cada
pode ir até ao_dqbro da do e e

PC.XT' nascimento da musica de
MUSICA algibeira.
DE ALGIBEIRA O MICRO-MAESTRO

Mas o Sicob foi também uma O som transformou-se numa
excelente oportunidade para nova matéria a modelar. As

se falar noutras coisas. Falou- sonoridades podem agora ser
se, sobretudo, da musica de parametrizadas gragas a
algibeira. O amador e o invengdo de maquinas
profissional podem ja hoje programaveis. Como o
adquirir, com efeito, por .demonstra o langamento no
alguns mithares de francos, mercado dos

um «estudio de gravagio «échantilloneurs», aparelhos
sonora caseiron: sintetizador, de amostragem de som. Os
piano numérico, micros, caixa sintetizadores perdem as

de ritmos e mesa de mistura... teclas. Metamorfoseiam-se em
Os discos do futuro serdo simples racks baptizados com
simples disquetes — e isto 0 nome de «expansores»,
talvez até ja nio seja comandados por um teclado
verdadeiramente uma grande principal. Varios periféricos
novidade. Hoje — mas regulam a aitura, a duragéo e
principalmente amanha — os
musicos que o desejem nao
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DE GRAVAGAD
« SONORA

o timbre do som.
Sequenciadores com 2, 4,8 e
16 pistas substituem com
vantagem os gravadores
multipistas.

A informatica pessoal
desempenha fungdes muito
importantes no estudio, tanto
ao nivel do hard (& maquina)
como do soft (o programa). O
microcomputador pode ser o
verdadeiro maestro. Os
aparelhos «sequenciadores»
sdo substituidos por
programas «sequenciadoress
que permitem escrever,
compor e gravar os trechos.
Sdo compativeis com-o

1BM PC, o Amiga, o
Commodore, o Macintosh e o
Atari.

Com o tempo, o xhome
studio» vai certamente evoluir
no sentido de uma
simplificagdo crescente, pelo
menos no que se refere ao
numero de aparelhos. E isto
porque os fabricantes estao a

propor sistemas cada vez mais

integrados. Por exemplo, o
estidio 440 da Sequential
(prego: cerca de 35 mil
francos), simultaneamente um
sequenciador, um aparelho de
amostragem sonora e uma
caixa de ritmo. Ou o Realizer
da PPG. A outra tendéncia é o
langamento das tecnologias
numeéricas, representadas pela
consola de mistura DMP 7 da
Yamaha, enquanto ndo chega
o gravador numerico
vulgarmente designado pelo
nome de DAT.

Mas esta nova geragao de
produtos esta reservada aos

profissionais ou aos amadores

abastados. E que os precos
sdo mesmo elevados.

F.A.

0 NOVO CHIP DE MEI\IIURIA DA IBM

mundo da alta
tecnologia é
hoje, e cada vez
mais, um
mundo de
novidades constantes. Aquilo
que ontem era novo e
maravilhoso, agora &, por nés,
visto com um ar
condescendente e a titulo de
mera curiosidade historica.
Em 1981, por exemplo, o
primeiro computador pessoal
da linha Sinclair a aparecer no
mercado portugués (ZX 81)
possuia, imagine-se, 1 Kb de
RAM!!! Com esta maquina
nessa aitura desenvolviam-se
tarefas até ai ndo possiveis
com as calculadoras, e isso,
s6 por si, era suficiente para
justificar a sua aquisig&o. Para
todos os possuidores do ZX
81, os 1024 bytes de RAM, dos
quais o utilizador apenas
podia disfrutar de cerca de
700, eram motivo de grande
orgulho. Hoje, seis anos
depols, razo para 0 mesmo
regozijo s6 se encontra na
posse de maquinas com
alguns Megabytes de meméria
central e/ou capacidade de
manipular alguns Gigabytes
através do recurso a memoria
de massa.
As memorias, e ndo s6 as
memorias,mas todas as
«pequenas placas de silicio»
(chips) que dao vida aos, por
vezes, milhares de outros
componentes dos
computadores tornaram-se em
meia duzia de anos mais
evoluidos, mais econémicos e,
consequentemente, mais
vulgares em aplicagdes
sofisticadas ou combinagdes
complexas. A pregos ha
alguns anos inconcebiveis
como reais, sdo agora
vendidas ao grande publico
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mais interessado por tudo o
que neste dominio fhe possa
ser proporcionado.
Consequéncia directa de toda
esta evolugdo no hardware, o
software viu também
alargarem-se as suas
fronteiras. Novos sistemas
operativos, novas linguagens
de programagéo e novos
utilitarios nasceram com base
nas maquinas que numa
relagdo com as suas
predecessoras as tornaram
graduaimente mais obsoietas.
A melhor definigdo de todo o
movimento que acabamos de
descrever &, talvez, aquela que
ha um ano foi divulgada como
extracto de uma citagédo de
um determinado VIP, no
extinto «Expresso informatican
onde se afirmava que «se o
incremento da industria
automovel tivesse sido
equivalente ao que atingiu as
tecnologias de informacao
nos Gitinfos anos, um Rolis
Royce custaria hoje 600
escudos e andaria 20 milhdes
de quildmetros com um litro
de gasolina».

Com a apresentagdo desta
definigdo pouco mais resta
para dizer, tentando
caracterizar a evolugao
vertiginosa da electronica e de
tudo o que com ela se
relaciona. Contudo o motivo
que nos levou a escrever este
artigo néo foi o objectivo de
estabelecer uma microanalise
da evolugao tecnologica
verificada, esta apenas surgiu
como introdugdo julgada
conveniente.

A razéo fundamental destas
linhas foi o anuncio feito pela
IBM a imprensa especializada
em que o «grande senhor» da
informatica mundiai se afirma
mais uma vez nesta qualidade

CURSO DE INFORMATICA

Modulo | — Basico (duragdo 190 horas)

e |ntroducgédo a Informatica
e Lbgica de Programacdo
e Linguagem Basic (tebrico e pratico)

Modulo Il — Linguagens (duragao 240 horas)

e Cobol (teérico e prético)
® RPG !l (tedrico e pratico)

Modulo Il — Complementar (duragao 80 horas)

e Sistemas operativos (tedrico e pratico)
* Software de aplicagdo

Moddulo IV — Especializagdo (duragdo 200 horas)

e Linguagem C (tedrico e pratico)
e D Base I/l (tedrico e pratico)

AS LINGUAGENS ENGLOBAM PRATICAS EM MICROCOMPUTADORES |BM
DURANTE TODO O SEGMENTO

Frequéncia dos cursos em moédulos completos ou segmentos separados
INICIO DO PROXIMO CURSO: 24/05
Horarios opcionais — 11h as 13h — 17has19h — 19h as 2t h

Av. Calouste Gulbenkian, 9-2.° andar — sala 40 — 3000 COIMBRA

Largo das Portas de Moura, 25 — 7000 EVORA — Telef.: 2 74 73
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Esta imagem permite a comparagéo das dimensées do chip de quatro
megabites da |IBM com o tamanho do aparo de uma centa. O chip
contém 4 194 304 células de memoria que podem ser wlidas» na sua

totalidade em 0.25 segundos!

entre as muitas marcas
existentes neste mercado, em
menos de quinze dias.

No namero anterior do
Microse7e tinhamos referido
como um dos factos
agradaveis para este Veréo, o
langamento da nova linha de
computadores I1BM, que,
dissemos entdo, deixou
boquiabertos todos os que
tiveram hipotese de a admirar.
Pois, passados apenas alguns
dias sobre esse
acontecimento, a mesma
marca anuncia, numa
conferéncia técnica que teve
lugar em Nova lorque, a

concepcdo de um chip de
memoria com uma capacidade
de armazenamento de dados
superior a quatro megabits, o
que equivale a um minimo de
quatro vezes a capacidade de
um dos chips de memoéria
utilizados nos computadores
actuais.

Segundo a IBM, o novo chip
de 4 194 304 células de RAM
dindmica ocupa uma area 78
milimetros quadrados, 35%
superior & ocupada pelo chip
de um Megabit, e pode ler ou
escrever a totalidade das suas
células em cerca de 0.25
segundos, caracterizando-se

ainda por uma redugio no
consumo de energia, devido a
alimentagéo Gnica e
estabilizada a 3,3 volts em
substitui¢do dos habituais 5,0
volts ou das familiares
alimentagdes negativas e
positivas, e por um
arrefecimento mais intenso
dos circuitos.

Para o leitor menos
familiarizado com as nogdes
aqui abordadas podemos
referir que o chip (pequena
placa de silicio-nucleo dos
integrados), agora
desenvolvido e produzido pela
IBM, permite armazenar a
informagao contida em cerca
de 400 paginas tipo A4
dactilografadas a duas
entrelinhas, no espago de
6,35 x 12,3 mm. A dimensao de
uma céluia de memoria é tdo
pequena que num simples
ponto final igual ao que
termina este paragrafo
caberiam quase 48 000 células
passiveis de armazenar um de
dois valores, 0 ou 1.

Com a RAM, agora produzida,
a IBM continua a abrir o
caminho por ela iniciado em
Abril de 86 com a implantagéo
da tecnologia de um Megabit
nos main-frames (sistemas de
grande porte), facto que,
embora nao seja portador de
beneficios imediatos para o
utilizador comum, ou mesmo
para o programador com
poucos tostdes no bolso
(espécimes predominantes em
Portugal), alimenta desde ja a
esperanga de se poderem
observar, e possuir, dentro de
alguns anos Spectrum's de 48
Megabytes, a pregos que,
agora citados, nos fariam rir a
bandeiras despregadas.

F.P.

Microse7e nao se respon-
sabiliza pelos compromis-
sos relacionados com os pe-
quenos anuncios {cuja inser-
¢ao & gratuita) publicados
nesta secgéo, compromis-
$0s a que @ completamente
alheio.

M Vendo TC 2068, completo e
impecavel + 40 cassetes de jo-
gos por 30 contos. Telef. 331954.
B Vendo jogos do Spectrum e
do Amstrad com boa qualidade
de gravagéo, 40800 e 300$00, res-
pectivamente. Enviar selo.
(Amstrad 664, s6 gravo jogos
em disco entre os quais Bomb
Jack, Who Dares |Il, Elite, Com-
mando, Fairtight, Match Day,
Sorcery, Ping Pong, 3D Grand
Prix, Spitfire 40, Xadrez, etc...)
{Spectrum, enviar cassete e se-
lo. Radio Antena jovem, Avenida
Afonso Henriques, 17, 1.° dto.
2870 Montijo.

B Vendo Amstrad PC 1512 DD
CM, Printer Amstrad 3000, cabo
p/ ligagéo, 10 disk., dentro da ga-
rantia, 228 contos. Telef.
4103117/manhas Uteis.

B Vendo Joystick Gunshot em
optimo estado, por 1500$00.
Vendo jogos para o Spectrum a
50800, oferego portes de correio;
possuo novidades, como Kra-
kout, Arkanoid, Short Circuit.
Pegam a lista. Enviar seio. Fran-
cisco Magalh&es, R. Combaten-
tes, 100, 3.° esq. 3000 Coimbra.
B Instrugdes de jogos e utilita-
rios: troco e vendo por 10$00 ca-
da fotha A4. Tenho bastantes.
Envie selo para resposta garanti-
da e lista de programas para Mi-
guel Serrdo, R. Vila Bubaque, 5
rlc esq. 1800 Lisboa.

B Dou 500$00 pelo n.° 1 da re-
vista espanhola «Microhobby
Semanai» com a respectiva se-
parata central «Basic». Contac-
tar para Jo&o Luis R: Vieira, Rua
Principal — Vidigal Baixo. 2400
Leiria.

B Troco jogos para o ZX 4B8K.
Pedir lista para Carlos Aiberto
Ferreira, Rua Narciso Leal, 3, 2.°
fte. 2700 Amadora. Enviar selo
para resposta,

B Compro drive Opus Discovery
1 para Spectrum 48K. Contactar
Manuel M. Trindade Pcta. José
Campos Contente, B It. 2, 3.°
dto. 3000 Coimbra. Telef. (039)
28611.

[C/OMPRA - VENDE - TROCA - DA

B Vendo TC 2048, c/ menos de
um ano de uso, em 6ptimas con-
digdes, por 12 000800. Contactar
Rui Tiago Xarepe, Av. 5 de Ou-
tubro, 73, 1.2 dto. 8000 Faro.
B Compro Commodore 64 +
+ software. Bom estado.
Telef. 9234659. Sintra.
B Vendo Floppy Disk Drives
(FDD 3000 da Timex + 6 dis-
quetes (2 ofertas da Timex) +
impressora A4 (Computer Mate
da 1BM) e respectivo cabo de li-
gagdo + computador TC 2068,
tudo com garantia de seis me-
ses excepto computador. Vendo
tudo completo ou separado ou
troco por Amstrad PC 1512 novo
e ainda programas para compu-
tador, profissionais (Ex: POC
130, Contabilidade, Stocks, Con-
ta Corrente, etc.) com manual e
jogos. Prego a combinar. Joa-
quim Caeiro, R. Antonio Matos
Costa, 28, Sao Roméao. 7160 Vila
Vigosa. Telef. (068) 96174 a partir
das 18 horas. Agradego resposta
urgente.

B Vendo jogos para Spectrum
48K a 25800 cada com varias
ofertas, entre elas mapas, pokes
e outras mdicaqbes uteis. Vendo
também os nimeros 1 a 18 da re-
vista «Mini Micro’s» @ mais lite-
ratura sobre micros. Escrevam
depressa para Pauio Pinheiro,
Rua Eduardo de Noronha, 13.
1700 Lisboa.

B Vendo Atari 800 XL + grava-
dor + 20 jogos + manuais e re-
vistas (6 meses) por 30 000$00;
ou troco por ZX Spectrum 48K
+ gravador + monitor, ou ou-
tras condigbes. Motivo: dificul-
dade com o codigo maquina.
Joaquim Pedro S. Gaspar, Rua
Principal, 30, Peralva. 2300 To-
mar.

B Vendo jogos a 50800. Tenho
as ultimas novidades como Uchi
Mata, Shadow Skimmers, Short
Circuit e muitos mais. E favor
mandar resposta para interpool
Software, Estrada de Lisboa, 74.
3000 Coimbra.

B Vendo Spectrum 48K, teclas
plastico, com cerca de 600 jo-
gos, bem organizados em mais
de 40 cassetes. Incluem-se qua-
se todos 0s jogos mais recen-
tes. Tudo pela ninharia de
22 000800. Contactar Antdnio
Raimunto, Qta. da Areia, It. 17,
4.° dto. 2840 Foguetelro Telef.
2244551,

B Vendo Commeodore 64 + 2
gravadores Commodore + Joys-
tick + 20 programas, por
37.500800. Tudo em muito bom
estado. Indico lojas em Lisboa
onde se compra este tipo de
programas. Contactar: Francis-
co Costa Cabral — R. Navegan-
tes, 54-s/1, esq. — 1200 Lisboa

B Somos um ciube sério. Pega-
nos informagdes e listas de jo-
gos e utilitarios. Gostariamos de
contactar com outros clubes
que nao visem enganar o proxi-
mo, para troca de programas e
ideias. Sinclair Clube, Apartado
1694 — 10186 Lisboa Codex.

B Somos um clube, sem fins
lucrativos. Vendemos 03 nossos
jogos a 30%00 e programas a
50800. Aceitamos socios de to-
do o Pais e até mesmo do estran-
geiro. Damos regalias aos s6-
cios.

Compro ou troco fotocodpias de
instrugdes originais em Inglés
ou Portugués para varios progra-
mas; também compro os seguin-
tes programas com instrugdes:
The Artist, Mega basic e o com-
pilador BLAST. Escrevam para :
ZX Micro Clube — Rua de Da-
mao, 43, Gafanha da Nazaré —
3830 ithavo.

B Vendo um radio-gravador
double deck (TENSAI) com velo-
cidade aceierada, com equaliza-
dor e com colunas separaveis.
Oferego 6 jogos com a respecti-
va cassete. Prego a combinar.
Estd com garantia e com pou-
quissimas horas de uso. Motivo:
compra de uma boa apareiha-
gem. Tel. 039-712029 ou Quico.
R. Combatentes, 100-3.°, Esq.—
3000 Coimbra.

B Estou interessado na troca de
programas destinados ao
PC 1512 ou compativel. Envio
lista dos meus programas pedin-
do apenas que me enviem o selo
para a resposta. Tenho muitas
novidades e também vendo os
agrandes» programas classicos
a pregos incriveis. Estou tam-
bém aberto a troca de conhecl-
mentos e esclarecimentos de
duvidas sobre o computador que
atras referi. Escrevam todos pa-
ra: José Gabrie! Calixto — Rua
dos Celeiros, n.° 22 — 7200 Re-
guengos de Monsaraz.
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m dos aspectos
mais interessan-
tes, e
simultaneamente
mais perigosos,
da alta tecnologia, é a sua
eventual capacidade de
possibilitar directa, ou
indirectamente, a manipulagao
da vontade humana.
Os mais incrédulos, ao lerem
esta afirmagao comegaram ja
a pensar que se trata de uma
brincadeira e que nada disto &
verdade, no entanto, estéo,
como se costuma dizer,
redondamente enganados,
pois infelizmente o controlo
da nossa propria vontade
pode, hoje em dia, passar
pelas mé&os dos outros.
Neste dominio, caso
sobejamente conhecido &
aquele em que alguns norte-
americanos, estudiosos
destes assuntos, participaram,
efectuando uma experiéncia
com o publico presente na
exibigéo de um determinado
filme. Os elementos
encarregados de conduzir a
experiéncia, imediatamente
antes do intervalo do referido
filme, passaram ao écran dois
fotogramas com imagens de
um conhecido refrigerante. Os
fotogramas, apenas visiveis
durante 1/12 s, ndo foram
vistos conscientemente peio
publico que seria, portanto,
capaz de jurar que, durante os
momentos anteriores, apenas
viu o filme. No entanto, no
subconsciente de cada um
os dois fotogramas com
imagens do refrigerante
permaneceram, e
consequéncia directa de
semelhante facto foi o
aumento de pedidos da
mesma marca de
refrigerantes, no balcdo do
bar.
Tudo isto aconteceu ha ja
alguns anos, e 0
conhecimento que temos do
facto, embora envolto em
algumas névoas, é partilhado
por muitas pessos que o
apontam frequentemente, tal
como o estamos a fazer neste
momento, como exemplo
excelente da evolug&o com
fundamentos técnicos que
permitem o contrblo
da vontade humana.
Mas, voltemo-nos para
assuntos mais praticos que,
como ja devem ter notado,
constituem sempre 0 Nosso
motivo preferido para os
dialogos que de quinze em
quinze dias aqui tentamos
estabelecer.

SUBCONSCIENTE

O assunto que decidimos
abordar neste numero liga-se
directamente com o que
temos vindo a referir ao longo
destas ultimas linhas, o
dominio, ou controlo, do sub-
consciente.

Pensando um pouco no que
temos feito ao longo de todos
os anteriores suplementos
chegamos a concluséo, nada
brilhante, com efeito, de que
nos temos dedicado a areas
muito restritas da aplicagao
do Spectrum e que deviamos
tentar apontar os nossos
«engenho e arte» em campos
mais diversificados.

Com a originalidade a presidir,
como sempre, em todas as
nossas acgdes ou decisdes,
optamos por apresentar uma

[1/DEIAS

ECONFIDENCIAS

UTRA FORMA DE QUERER

pequena rotina que simulasse
de forma perfeita a
experiéncia em tempos
efectuada nos Estados
Unidos.

De acordo com esse objectivo
apresentamos o programa da
listagem 1 que, todo em
Assembler Z80, utilizando o
BASIC apenas para se
introduzir em memoria, atinge,

por essa razao, uma
velocidade consideravel no
processamento das suas
instrugdes, tornando possivel
a apresentacao de uma frase
no display, durante uma
fracc&o minima do segundo,
tempo ndo suficiente para se
tomar consciéncia de que se
viu a frase, mas bastante para
ela se alojar no sub-

LISTARGEM 1
1% CLERE Zo@ai
=@ LET ™E&=CHRE% SZ2+CHREE
S+"ESCREUA-RIDS PAREA O I
Y +CHRE 22 +4CHRE 1S+CHR
P FOR M=l T 3. PORE
VCODE MMy MEXT M .
S5 FOR M=Z083 o Z@RTE: RERD
F: FOEE M,AR: HEXT
&8 RAMDOHMIZE USE -
TE DRTE 24Z, Rk ==
= o alalz 2,.38.:5.,1 AL
S1,E ; 21! =2, 24
it =5 4, o=
=5
=1 E S = IMHA =2
X ; SUBETITLRI
FELR @dE ZE ACHAR
CONUENHIENTE FREH
BETINGIR 02 FIHZ
DESEJRDOS.

consciente afectando-nos sem
que disso nos consigamos
aperceber.

A frase, constituida por 32
caracteres para impresséao, é,
a partir do momento em que a
rotina é executada,
apresentada durante um curto
espago de tempo, com
intervalos de,
aproximadamente, 5 segundos
e constitui um exemplo
interessante da aplicagdo do
spectrum em campos pouco
explorados quer peio homem,
quer pelo computador como
seu instrumento de trabalho.
Como ultimos pormenores
podemos informar que as
Interrupgbes séo desligadas
no Inicio da rotina com o fim
de a tornar mais rapida, facto
que faz com que o estudo da
mesma possa ser proveitoso
aos leitores menos
familiarizados com esta
maneira de proceder, e que 0
retorno ao BASIC se efectua
depols de se premirem as
teclas CAPS SHIFT + BREAK
SPACE, sendo esta a Unica
forma de re-assumir o
comando das operagbes no
«pequeno génio de tecias».

MONOTONIA

Depois de introduzido o
programa é aconselhavel fazer
uma gravagéo do mesmo,
apesar de este ser
relativamente pequeno, pois
como programa em cédigo
maquina, que &, tudo pode
acontecer, desde um belo e
emocionante crash até um
simples bloquear de teciado
sem grande aparato visual ou
sonoro, obrigando o incauto
utilizador a dispender mais 5
ou 10 minutos num trabalho
pouco interessante e
produtivo, (uma segunda
introducéo do programa em
memoria).

Assim, quebrando a
monotonia em que estavamos
a cair, comecemos a introduzir
o programa em memoria, e a
permitir o controlo da «nossa»
vontade por uma maquina que
até agora pensavamos ser
estupida, ou a utilizé-lo para
controlar a vontade dos
outros, 0 que embora se
presuma ser proibido por lei,
tera com certeza as suas
vantagens quando, por
exemplo, convencermos o
professor a «dar» o0 tal 18 na
disciplina em que os testes
n&o nos séo favoraveis — ou
o chefe a dar-nos a promogao
que ha longos anos
aguardamos pacientemente.
Modo incorrecto de agir, mas
indubitavel meio de obtengao
de muitos proveitos, o
processo que aqui tentamos
exemplificar através deste
programa, com todas as
limitagbes impostas pela
magquina em que foli
concebido, na nossa opiniao,
nunca sera rejeitado pela
sociedade actual, possuidora
de um desejo evidente de
controlo da vontade humana
— 0 que nos deixa desde ja a
pensar que, daqui a alguns
anos, aquilo que vamos
querer, & aquilo que eles
querem que nos queiramos,
embora ndo queiramos
acreditar que queremos aquilo
que eles querem.

Fernando Prata
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COMERCIO DE COMPUTADORES E ELECTRONICA
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OBRIGADO MICROSE7E!

O meu nome &: Manuel Anté-
nio do Espirito Santo Antunes,
tenho 27 anos e sou operador de
consola — num sistema 38 da
IBM —, no Centro Informéatico
da RDP-EP.

Devo agradecer esta doce rea-
lidade ao Microse7e e & Teleinfor.

Pela presente, quero agrade-
cer ao Microse7e a valiosa com-
participagdo que teve. Passo a
explicar

Ha anos atras — fui surpreen-
dido pela aparigo do destacavel
Microse7e, no semanario Se7e,
e foi esse «intruso» que me foi
despertando a curiosidade para
aquelas «maquinas de jogos que
possibilitavam fazer um mundo
de coisas diferentes, para além
de jogar jogos muito divertidos e
versateiss — os Spectrum’s. £
que eu s6 conhecia os «Ataris» e
os «Philips G-6000» com os car-
tuchos de jogos muito caros
2000$00/3000800, em média).
Depois, a cada numero que vi-
nha, eu ia ganhando apetite por
outras matérias ligadas a infor-
matica. Fui comprando livros,
fui largando os jogos e decidi
que tinha que saber mais... Sen-
tia-me como se estivesse ao pé
de um outro muro muito alto, sa-
bendo que do outro lado estava
uma coisa maravilhosa, mas n&o
sabla precisamente o qué... uma
viagem?... uma realidade?... o
sitio onde o arco-iris toca a ter-
ra?... tinha que saber!

Inscrevi-me na Teleinfor e tirel
um curso completo de progra-
magéo, continuando a ler todas
as publicagbes sobre informati-
ca. Acabei o curso com excelen-
te aproveitamento e comecei a
sonhar com uma carreira na in-
formética — eu era um adminis-
trativo.

E, aconteceu!

Tive sorte! Na empresa onde
trabalho, a RDP, comecel por es-
tar ligado a gestdo patrimonial
informatizada, depois passei pa-
ra a gestao e controlo informati-
zados da frota da empresa. Fui
ganhando experiéncia a nivel de
utilizacdes e aplicagdes profis-
sionais da informatica 4 gestao
de duas das varias facetas numa
empresa. Chegou entdo a minha
oportunidade — um concurso
interno para preenchimento de
lugares na operagdo do centro
informéatico — é evidente que a
agarrel e ca estou!

As minhas inten¢gbes presen-
tes sdo: saber o maximo possi-
vel sobre a operagdo do siste-
ma/38 da IBM, depois aprender
linguagem maquina — ja fiz al-
guns programas em Basic no
meu Spectrum, um deles a pedi-
do de um amigo, para lhe resol-

ver uma situagdo concreta —
mas a linguagem maquina conti-
nua a ser a minha «Twilight Zo-
nes, @ mais tarde aprender a
programar em RPG Il — a lin-
guagem utilizada na RDP —,
zulzue eu quero ser programa-
T

Obrigado Microse7e!

«UM DOS BONS CLUBES»

Caro MicroSe7e

Escrevemnos para lhe anunciar
a formac&o de um novo clube de
computadores para 0 Spectrum
48Ke128 K.

Somos um grupo de estudan-
tes que & o MicroSe7e desde a
sua formaglo e temos vindo a
observar o aparecimento de mui-
tos e variados clubes e as suas
falsas promessas.

Nés ndo vamos oferecer aqui-
lo que n&o temos e assim espe-
ramos e temos a certeza que o
NOSSO nome nunca aparecera a
ser apontado por isto ou por
aquilo nas paginas do Micro-
SeT7e.

Pretendemos contactar com
os outros clubes sérios como o
Kempston microclube e o8 SSS
clube, entre poucos outros para
troca de programas e de ideias e
gostariamos de poder ter tam-
bém socios, coisa dificil dada a
situaglio dos clubes portugue-
ses.

Assim, gostarlamos que o0
MicroSe7e nos divulgasse,
quando pudesse, pois gostaria-
mos também de a breve trecho
sermos mencionados como um
dos bons clubes do nosso pais.

Espero sinceramente que o
meu nome nunca venha a ser
apontado no MicroSe7e como
um individuo sem escripulos
que se dedica a enganar oS
amantes da informatica.

Prezo muito o MicroSe7e e sei
que tém passado por situagdes
dificeis por divuigarem clubes
que depois se vem a descobrir
serem vigarices. Os leitores de-
pois & que pagam e isso é que &
triste.

Temos uma sugestao a fazer-
Ihes:

Por que ndo aumentam 0 nu-
mero de paginas do MicroSe7e?
Sabemos que passar a semanal
& impossivel sem se desligarem
do Se7e, pois ja existe o suple-
mento Case7e, mas um aumento
do namero de paginas ndo &
com certeza impossivel e, agra-
daria muito a todos os leitores!

Por agora despego-me prome-
tendo escrever em nome do
Sinclair Clube, aquando da saida
do MicroSe7e para thes enviar al-
guns pokes e dicas.

Pedro Teixeira
Sinclair Clube
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— Etc...
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B SUPERPROGRAMAS
EMBASIC
E CODIGO MAQUINA

O leitor encontra uma colec-
¢&o de programas utilitarios pa-
ra um ou dois jogadores e algu-
mas rotinas em codigo maquina
que pode aplicar em programas
seus.

Os programas, apesar de nao
serem longos (o que as vezes &
um factor a ter em conta) tdm
uma certa qualidade e, além dis-
s0, 0s temas s#o bastante diver-
sificados.

Autores: Rui Manuel Tito e
Marco Paulo Carrasco

Editora: Edigées Socedite

Preco: 400300

@ PROGRAMACAO
EMLOGO

A linguagem Logo &, sem du-
vida, conhecida como uma lin-
guagem de computador para
criangas. Fol esta que introdu-
ziu, pela primsira vez, os chama-
dos graficos tartaruga, sistema
estudado para permitir a quem
se inicia em computadores en-
trar com mais facilidade na pro-
gramagao.

No entanto, embora tenha si-
do considerada, até ha pouco
tempo, como linguagem de utili-
zag#o quase exclusiva no campo
educacional devido precisamen-
te & facil adaptagao das criangas
a ela, hoje a Logo ja provou que
pode ser utilizada em campos
muito mais vastos. O autor,
preoccupou-se em mostrar como &
possivel usar esta linguagem no
contexto geral do processamen-
to de dados. Também, tanto
quanto possivel, o livro é dirigi-
do para quem ainda n#o tem a
sua disposicao um sistema Logo,
embora a forma mais correcta de
aprender uma linguagem é co-
megar a trabathar com eia.

Autor: Martin Lesser

Editora: Editorial Presenca —
Colecgéo Sistemas N.° 17

Preco: 850$00

B O0S MICROPROCESSA-
DORES DE 16 BIT
DE 16 BIT

Os microprocessadores de 8
bits Z80 e o 6800 da Motorola,
que, ha alguns anos, iniciaram a

grande revolugdo nos computa-
dores pessoals, estdo a ser pos-
tos de parte. Neste momento os
de 16 bit sdo ja um dado adquiri-
do para todos os fabricantes de
microcomputadores. Além de
muitas outras vantagens encon-
tramos uma maior rapidez, poder
de processamento aumentado e,
se a memoéria em tempos esteve
limitada aos 64K de posigdes di-
rectamente enderegaveis, pode-
mos chegar agora aos oito e
mesmo dezasseis smegabytesx.

Hoje ja podemos encontrar
maquinas usando novas técni-
cas de gestdo de meméria como
a memoria virtual, técnicas es-
sas que eram privilégio de com-
putadores de maior porte.

Sdo analisadas as quatro
famitias de microprocessadores
mais populares: Intel 8086, Mo-
torola 68000, Zilog 8000 e Texas
Instruments 99000, que, neste
momento, equipam a quase tota-
lidade das maquinas. De cada
microprocessador s3o dadas as
suas principais caracteristicas,
assim como comparagdes de ca-
racter geral para quem deseje
identificar os seus varios atribu-
tos.

Autor: Trevor Raven

Editora: Editorial Presenca —
Colecg#io Sistema N.° 18
Prego: 850300

® PROGRAMAGAO
AVANCADA
PARA O AMSTRAD

peciaimente pam quem trabaiha
com o Amstrad 464 ou 664 ja que
fol escrito especiaimente para
eles, abarcando variados temas
com grande interesse na progra-
macdo de aplicagbes. Assim, en-
contra o leitor capituios dedica-
dos ao estudo e tratamento de
cadeias, introdugdo de informa-
¢a0, processos de armazenar e
recuperar dados, ordenagdes,

| DAVID LAWRENCE
\0

estruturas e técnicas de busca
de dados. De inicio, uma chama-
da de atengZo para as vantagens
da programagdo modular, que,
entre muitas outras vantagens,
torna os programas mais com-
preensivels. Apesar de dedicado
a uma marca especifica de mi-
cros, qualquer interessado pode
tirar deste livio novas ideias e
valiosas sujestdes.

Autor: David Lawrence

Editora: Publicag6es Europa-
América — Colecgéo Arte de Vi-

Publicity

: /7

Rua Gongaives Crespo, 18 - 1100 - Lishos - Telef . 52 56 89

JOYSTICKS
AMSTRAD
ATARI
ol L
‘NTERFACES
COMMODORE
TIME X 2048
IMPRESSORAS
SRAVADORES
TIMEX 2068
SPECTRUM
MONITORES

@mMELO

|P/ROGRAMACA

GRAFICOS SECTORIAIS: RE

oncluimos hoje a série de artigos dedicados a
representagdo grafica de valores, com aqueles que
vulgarmente sdo conhecidos por graficos
sectoriais.

Menos espectacular do que a divulgada no nimero
anterior, esta forma de representar valores € muito utilizada no
campo das percentagens, universo onde a sua aplicagao se
mostra, talvez, como a mais eficiente.

Por essa razéo a introdugao de dados desta vez foi considerada
com um valor percentual, o que, deve fazer-se notar, nao
implica a impossibilidade da sua utilizagdo fora deste dominio,
desde que as devidas alteragdes sejam efectuadas nas
listagens publicadas.

Como ja repararam, e nds acabamos de reafirmar, hoje,
apresentamos de novo um conjunto de duas listagens que mais
uma vez vos permitira obter duas variantes de um mesmo
programa. Assim, terdo oportunidade de constatar que nao se
trata de mais um jogo de dimensdes, mas de duas hipoteses de
representagao plana. A primeira, apresentada na Fig. 1,
desenha, a tracejado, os limites de uma circunferéncia e, apos
a introdugao do valor a representar, marca com um traco
continuo a secgdo da referida circunferéncia correspondente a
esse mesmo valor, terminando em seguida com a conseguida
representacdo de uma parte dentro do todo. A segunda, que
vos é facultada na Fig. 2, diferencia-se da anterior por nao
apresentar a circunferéncia a tracejado e por permitir a
representagdo de mais partes dentro de um Unico todo. Nesta
variante do programa, a introdugéo de dados afecta uma
variavel alfanumérica (P$), em vez da variavel numérica «P»,
utilizada para o mesmo efeito na versdo anterior, o que
possibilita a introdugao da letra «R» (ou «r) para, uma vez
representados todos os valores desejados, o programa tragar o
sector da circunferéncia que perfaz os 100%, concluindo o

grafico de uma forma que podemos considerar aceitavel.

AS DUAS ROTINAS

Caracterizando as duas rotinas podemos afirmar que para além
de outros «mais», possiveis numa comparagao com as
apresentadas anteriormente, estas sdo sem duvida as rotinas
mais lentas, como consequéncia da utilizag&o da instrugao
PLOT como base de toda a acgdo desenvolvida ao nivel dos
pixeis. No entanto, tal facto ndo se justifica s6 por isso, e se na
rotina da Fig. 1, a explicagao para o demasiado consumo de
tempo se encontra concluida, no caso da rotina da Fig. 2, este
deve-se ainda a simplificagdo maxima procurada durante a

concepgao das rotinas, com o fim de tornar acessivel a
qualquer leitor (mesmo com uma experiéncia minima de BASIC)
a comparagao, analise e alteragdes das mesmas.

Contudo, as rotinas, ou se preferirem, os programas
apresentados, possuem um interesse consideravel e, embora,
ndo so6 pelo facto apontado mas sobretudo por uma questéo de
gosto pessoal, as nossas preferéncias recaiam nos graficos de

barras tridimensionais (divulgados no ultimo suplemento), os
graficos sectoriais, como forma de representar determinados
universos sao, devemos reconhecé-lo, muito mais adequados.

0DIGO

ntes de tudo queria felicitar-vos peio sucesso de

3 anos de Microse7e.

Estou a escrever, com esperangas que o meu

trabalho venha a ser publicado, para o Canto dos

Programas. Junto envio um programa da minha
autoria (em codigo maguina para o ZX Spectrum) que permite
fazer INPUT em qualquer local no écran. A sua utilizagao &
bastante simples:

1) PRINT AT y,x; — posicionar o cursor para o INPUT

2) POKE 23728, (numero de caracteres a permitir a entrada)
3) RANDOMIZE (enderego da meméria a guardar os chr's)
4) RANDOMIZE USR (enderego da rotina)

Para saber quantos chr's foram introduzidos basta substituir
RANDOMIZE USR por LET A = USR, e, neste caso, A contém
esse valor. Esta rotina nao permite BREAK mas retorna ao
Basic se a tecla ENTER for premida. Na linha 110 a variavel EN
contém o enderego inicial, mas este pode ser alterado pois a
rotina & relocatavel.

Espero que o programa seja Util para outros utilizadores,
quanto a mim é tudo e até uma préxima oportunidade.

Luis Carlos Lampreia
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' Com este artigo terminamos o espago dedicado a graficos
representativos de valores, no qual em cerca de um més e meio
abordamos os cir.co tipos de representagao mais vulgares, e
simultaneamente, mais faceis de obter no seu Spectrum.

| Comuns a todos os conjuntos de linhas BASIC divulgados, para
além do tema-base, sdo as intimeras ideias que destes

- transbordam deixando ao utilizador a tarefa, simples, de as

recolher e tratar de acordo com o gosto, a aplicagao que the
deseja dar em casos reais, ou, simpiesmente, o desejo de
produzir algo que posteriormente |he possa ser util.
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Para os leitores menos imaginativos, resta sempre a hipotese
de juntar todas as rotinas aqui divuigadas num Unico programa,
em que se inclui um menu inicial, para que se possua a partir
dail um utilitario com algum interesse nos mais variados
dominios.

* Parte Hi

Manuel Quaresma
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O Microse7e & uma das publicagdes que se dedicam a
divulgagio de programas utilitarios, truques, jogos para o
Spectrum, rotinas de «Imput» em codigo maquina etc. Para
ultrapassar a limitagao do Basic de s6 se poder fazer Imput em
zonas reservadas para esse efeito, achei que seria util,
essencialmente para aqueles que ndo dominem o codigo
maquina, elaborar num pequeno programa, em Basic, que
pudesse suprimir essa pequena falha.

Junto envio a listagem, bem como dois exemplos e uma
pequena explicagao. Aproveito para dar parabéns ao Microse7e,
pela qualidade e variedade dos assuntos que trata.

Rui Rego
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HARDWARE EM DUAS LINHAS

Procurando, mais uma vez, ir ao encontro dos desejos dos
leitores, o «MicroSe7e» inicia neste niimero a publicagdo de
um ficheiro de hardware, facultando deste modo aos que o
léem um conhecimento geral do que existiu elou existe no
mercado portugués ao nivel da «maquinaria informatica»
(computadores, impressoras, FDDs, etc.).

A ideia de constituir o ficheiro surgiu com uma carta que
o leitor Vitor Fonseca, da Amadora, nos enviou, em que este
nos pedia algumas indicagoes que, na nossa perspectiva,
Ihe pudessem servir como guia na opg¢do que tem de fazer ao
pedido, e a, pensamos, muitas dividas por parte de alguns
leitores, julgamos interessante a ideia de proporcionar nes-
tas paginas um ficheiro que incluisse, ndo sé informagées
relativas aos computadores, mas também a muitos dos ou-
tros dispositivos que para estes constituem complementos.

Concretizando a ideia, eis portanto as fichas que, recorta-
das, ou fotocopiadas irao dando forma a um minitficheiro su-
perdiversiticado, fonte de conhecimento geral ou, elemento
atil para uma escolha de material que apenas o leitor podera
fazer conscientemente, considerando as aplicagdes que
com ele pretende desenvolver. ;

L.A.

VG 8235
PHILIPS

RAN/ROM/CPU: 256Kb, 128Kb para video & 128Kb para utiliza
dor/ 64Kb, 48Kb para o MSX2 e 16Kb para o disk BASIC/ Z80A a
3.579545 MHz.

NEW. DE MASSA: Diskettes de 3.5, 500Kb, 360Kb formatados
ENT./SAIDAS: 1 saida UHF p/ TV, 2 saidas p/ menitor, CVBS

e REB (com fichas DIN e EUROCONECTOR, respectivanente), |
saida/entrada p/ gravader, 1 saida CENTRONICS p/ impressora,
| saida/entrada p/ 20. drive, 2 slots para cartuchos EPROM
ou expansao de RAM, 2 saidas p/ joystick, placa gréfica, ou
nouse.

VISOR: TV, ou monitor, poli, ou menocromtico, com um max.
de 80 col.x24 lin. em modo texto,512x212 pixels em modo
grafico, e 256 cores escolhidas de uma palete de 512,
TECLADO: QWERTY, nao separado mas reclinavel, com 73
teclas, das quais 5 de funcao, e um total de 253 caractéres
e sinbolos grdficos.

LINGUAGENS/SIST. BPFRATIVD! BASIC MICROSOFT (instalade),
PASCAL e/ou sistema operativo MSX-DOS.

PRECG: 98 000%00, computadar+monitor monocr.+NSX-00S+
+processador de texto (HOME OFFICE)+DESIGNER (utilitdrio
para desenhe).

0BS.: Compativel com todos os computadores MSY, ou MSX2,
esta mdquina possui ainda um gerador de sons 5-3527, de 3
tanais, B oitavas, e um processador de video (YM 9938).

ANSHIIRIN

i’ a combinacao eficiente

DEPARTAMENTO PROFISSIONAL.:
Praga Olegario Mariano, 1, 2.2-Dto. - 1100 LISBOA C. Com. Alvalade — C. Com. Amoreiras

Telefones 833181/832398 C. Com. Terminal — C. Com. Fonte Nova (Benfica)

LOJAS:

seguranca
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Aol Define o CoOmPrimentic do
campo de Input.
cPermite PO O CERMES &R M-
Yerse wideo o wided normal.
M3 o = s Lizs ey E-Se D&~
qUuir 08 exempios dz2do0= em ‘Teste
Inpt.Mumerico & “Tezis Inpt.
String’ .conforme o iipo de In-
=%} fnumerico oW Si7ing?’.
£} Rui Rego
40 REM +ulCEEES =
S@ LET tipo=1
860 LET coamp=10
7@ LET vwideo=@
8@ LET Locwx=7
9@ LET Locu=2
180 FRINT AT Locug, Loc=-7;"CZod13
11@ S0 3UE 97508
120 LET s=rgsulinln
Za@ REH TES LE LI ngk;
21@ LET tifpo=@
Ze@ LET comp=z2d4
=530 LET wideo=0
240 LET Locx=7
258 LET lLood=4
260 FRINT HT Locg Do ¥ =S U HOmE

AIISTIRAD PG

sem assisténcia MELO

Um Amstrad PC comprado fora
dos Agentes Autorizados pode
fo%ar se nuima granada nas suas
S.
Para que isto ndo acontega, pro-
cure-nos. Na Melo Informaética,
nés the um
lizado e g o
seu investimento.
Além disso, temos uma assistén-
cia técnica profissional que ihe
da um apoio permanente, tanto
meio de cursos como com
esclarecimento de ddvidas.
Agora a escolha é sua.
Ou compra um Amstrad PC com
da Melo Informética
ou estd sujeito a levar um pro-
blema, ao invés de um computa-

r
E u“°‘ Exija méquinas com garantia do
"= representante:

4/

INFORMATICA

JOSE DE MELO & SILVA, LDA.
ESCRITORIO: Flua Bemardlm Fllbeiro 15 — 1100 LISBOA

SALA DE&X OES. Rua Goncaives Crespo, 18-C — 1100 LISBOA
LOJA ZODIACO: Rua Conde Redondo, 5-Loja C — 1100 LISBOA
Telefones: 54 99 04 - 52 56 69
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REM
REM
LET oo
IF con
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IF flLad
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9420
S4A30
1.40:
S440Q
S450
Q460
9470
9420
A =g T
S490
i=t=iuind
9510
9528
4530
2540
9550 FOR
95580 LET
= HE’T
95580 FRIWT BT Lo
aper;:ck
S59@ RETURHM
REM %
REH
LET ink=@
LET paper=7
4@ RETURH

5@ REM $#¥5x+
EC REM

s
2 RETURH
S6S08 LET o
Q“@O FRIMT AT
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fLaga=1l
RETLRHN
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a7

an=00
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a7ED

3768 REM

a7vez LET =zg=""

a7E5 GO SUE 2S5h

S77 IF video=1 THEM 20 ZUE SS@0
9730 IF wideo=@© THEM Z0 IUE 500
a79® LET poz =8

8500 LET ps=CHREE (143

g51@ LET contzigrn=@

9826 LET rg=""

Qz30 LET zm=""

8g4® LET in=ilocCx

9829 FRINT RT Llocyg, Loc FLREZH 1
B

Ss60 LET Ccomp=Ccomp+loCx-1

9870 LET z#=IRMKE"=Z

3586 LET flzg=@Q

osg@d IF i(izg=""1 OE CHE: (ZZ2
13 AWD (Z%< :CHES (1] B (ZZ o
CHRE® (121)1 THEM =0 5 ?
SR IF (tifpo=11 SHC izg s CHES
4511 OR (Z24%:CHR% (E7T i BAHD (2%
>CHRSE (1311 AMD fzs<:CHREZ (1271
ARD (z%<:CHR% (45 D (Z%: :CHR
% (453! THERW EBEEF .&1,48. 0 TO
9570

9g@sS IF locxroomp THERM EEER @1
40: LET flag=1l

9910 IF itipo=sli &HD (z£=CHFE (4
511 THEN GO SUE 2480

gz IF (tipo=11 SHD 1zE=CHFR% (4
53131 THEW GO ZUE 2400

9923 IF (zs=CHR% (1Z1) OFR [(Z%=CH
R (12)3) THEHM LET flzag=1

994@ IF flLsg=@ THEM FEIMT BT LOZ

,locx; IWHE ink; ERCER paper ZE:

PPINT AT Locy,Lloc=+l; FLESH 1R
§: LET r%=r$+42%: LET locx=locx+l
ggge IF z4$=CHR$ 1= THEHM EC SUE <
=

9980 IF z¢«:CHR$ (1Z1 THEM LET =
$="": GO TO 9576 g
?99@ PRINT AT Llocug . locx; CHREE (32

ggal IF (tipo=13 8HD (ig<r” TH
EM LET resultnum=upl 7 %)

gg9s IF (tipo=11 &MD irg=""3 THE

M LET resultnum=0

9995 RETURHN

9999 SAUVE “Input ST 4. x"

INICIACAD AD BASIC:
IAGEM ESPACIAL

or muito que se
afirme o
contrario o
Spectrum conti-
nua a manter,
em muitos paises (0 nosso
incluido) um mercado de
software e hardware proprio,
cada vez mais alargado,
deixando por enquanto a
muitas outras maquinas um
lugar de segundo plano. Prova
do que acabamos de afirmar &
o livro, a que aqui fazemos
uma breve referéncia, agora
langado pelas Edigdes ASA.
Neste livro, o autor, Gary
Marshal, procurou, acima de
qualquer outro objectivo,
atingir um mercado para o
qual nao possui elementos
uteis, mas que se lhe afigurou
em devido tempo como um
meio relativamente
«inteligente» de comercializar
os seus conhecimentos,
conseguindo provocar em nos
uma reacgao negativa a
muitos dos seus aspectos.
O livro em causa, & como o
proprio nome da a entender
uma obra para principiantes,
em que o autor decidiu
apresentar alguns conceitos,
talvez por esta razdo, nem
sempre explicados de uma
forma muito completa, mas

GROUPI

VENDAS POR GRUPO. LDA.

sempre apresentados de
forma facil. Até aqui, nada
justifica ainda a nossa opini&o
sobre o livro, que, podemos
reafirmar, ndo &€ muito
positiva. A razdo dessa atitude
face ao conteudo das cerca de
50 paginas, que aqui
procuramos analisar, deve-se,
fundamentaimente, ao facto
do autor ter dividido o espago-
texto do livro entre duas
maquinas, procurando assim
um publico mais numeroso,
mas-esquecendo-se que
conhecia muito mal uma delas

(infelizmente, aquela que mais
pessoas possuem e conhecem
— o Spectrum).

Com efeito, apesar do livro se
apresentar, de uma forma
bastante explicita, dedicado
ao Commodore 64 e ao
Spectrum, ele & claramente
um livro escrito por um
utilizador do Comodore para o
iniciado nesta maquina, o que
implica que, mesmo quando
considerado como tal, ndo
possa ser adjectivado de
excelente como consequéncia
do espago desperdicado nas

A SN S AR AR AR AR AR A A A A A A A A A A
PRECISAR, VOCE PRECISA...

* DIGA-NOS QUEM E, ONDE
E COMO O PODEMOS CONTACTAR

e DEIXE O RESTO

linhas dedicadas ao Spactrum.
Assim, recorrendo a uma
velha expresséo popular,
podemos dizer que, em
relagao & provavel intengéo de
Gary Marshall de ganhar
publico falando do Spectrum,
o tiro |he saiu pela culatra. Em
lugar de escrever um livro que
poderia ser bastante
interessante para os
principiantes Commodorianos,
Gary preferiu falar de um
computador que ndo conhecia
(do Spectrum), obtendo assim
um livro com varias gafs e um
interesse moderado para os
utilizadores que, empregando
até agora o Comodore 64,
exclusivamente nos jogos,
pretendam entrar no campo da
programag&o em BASIC.
Como conclusdo desta,
obrigatoriamente, pequena
analise, julgamos ser relevante
apontar a deficiente areviséo
cientifica» na qual se
poderiam ter detectado e
corrigido as gafs existentes, e
lamentar a ma utilizagdo de
recursos técnicos e humanos,
por parte do autor, que
poderiam ter resultado num
texto muito mais Gtil e, ai sim,
muito mais comercializavel.

F. M.
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DISASSEMBLAN

al como era
previsivel, conside-
rando o que aqui foi
dito ha quinze dias,
hoje divulgamos a
segunda parte do
disassembler nessa altura
apresentado.
Programa com utilidade
evidente para todos os que se
poderiam designar por
«maquinistas dos
computadores» (individuos
que, nestas maquinas,
trabalham em codigo
maquina), ele constituira, como
anteriormente referimos, um
optimo auxiliar para uma
entrada neste dominio, de
todos os que ainda ndo se
classificam nesta categoria.
Acrescentando alguns pontos
ao que, a titulo de informagao,
dissemos no momento da
apresentacgdo do
disassembler, podemos
indicar que a disassemblagem
€ feita, simultaneamente, em
hexadecimal e por opcodes,
podendo al.erar-se facilmente,
através de opgao prevista, o
enderego-origem dos codigos
a serem disassemblados, ou
conseguir-se, do mesmo
modo, uma copia impressa em
papel, do que, como produto
da acgao do programa, vamos
observando no display.
Alguns leitores podem pensar
que o programa apresentado
seria mais funcional se fosse
concebido em assembler Z 80,
0 que, concordamos, &
integralinente verdade. No
entanto, tudo tem o seu
porqué, e também aqui, a
justificagdo do facto, existe e,
€ bastante simples.
=Os leitores mais
- conhecedores dos segredos
do codigo maquina sabem
mar uma

“que, Dara se progra
/dﬁ&ﬁrea nesta linguagem, nao

basta conhecer a linguagem.
Facto muito mais importante do
que o referido conhecimento
&, neste caso, o conhecimento
da maquina. Quanto maior for
o conhecimento que o
programador possui da
maquiha com que trabalha,
maiores serdo as hipoteses de
este conseguir alguns frutos
na sua programagao em
assembler.

Em poucas palavras diremos
que entre um programador
com muita experiéncia em
codigo maquina e pouco
conhecimento do computador,
e um programador com pouca
experiéncia em codigo
maquina e um conhecimento
consideravel do computador,
nods apostariamos no sucesso

430 VRY§=GP%IRESTORE 2150:80SUE 1000:YRY=HPY:GOSUR |

07016070 4000

500 DI$="BIT "+5TR$(GFY)+", " | VR¥=HP%:805UB 1070.607

0 4000

510 Di$="RES "+STRS(GPY)+", " IVR¥=HP3:60SUB 1070:80T

0 4000

520 DI$="SET "+5TR$(GPY)+", " 1VRY=HPY:GOSUB 1070:607

0 4000

530 ON FFY+1 GOTO 9000, 540,660, 9000
540 Oh HPY+1 &OTO 550,560,570,590,610,620,640,650
550 DI$="IN * VR%=GP¥:GOSUB 1070:D1%=D1s+",(C)" 60T

0 4000

560 DIS="DUT (C)," VR%=GP%:GOSUB 1070:807T0 4000
570 IF KP%=0 THEN DI$="SBC HL,” ELSE DIS="ADC HL,®

80 VRR=IPL:GOSUB 1050:60T0 4000

530 IF KP%=0 THEN DI$="LD (R),*!VR¥=JP%:6OSUB 1050

16070 4000

§00 DI$="LD ":VR%=JF%:G0SUB 1050:D13=DIs+",(3)" 60T

0 4000
510 DI$="NEG* 16070 5000

620 IF KPY=0 THEN DI$="RETN* ELSE DI$="RETI"

£30 GOTD 5000

640 VRY=GP% RESTORE 2160:80SUB 1000.407T0 5000
650 VR¥=GP%.RESTORE 2170:50SUB 1000:60T8 5000
660 VRY=HP% RESTORE 2180:80SUB 1000:VR%=GP% .RESTORE

2190:60SUB 1000:80T0 5000
1000 REH ESCOLHE TTEM

1610 FOR N=0 TO VR%READ A$:NEXT!DI$=DI13+AS RETURN

1420 REH 1

MSX

do ultimo quando em disputa
com o primeird. Note-se,
contudo, que o que acabamos
de afirmar nao significa que
basta conhecer o computador
para se saber programar em
assembler, embora tal facto
seja, para isso, de grande
importancia.

Com esta pequena divagagao,
apenas procuramos fazer
entender que, para se
programar em Assembler, o
conhecimento do computador
em que se vai trabalhar é
indispensavel e que, nos, no
momento em que concebemos
este programa nao o
possuiamos. Alias, este
disassembler surgiu como
instrumento necessario para
atingir esse mesmo fim (obter
um conhecimento
relativamente profundo do

DO L.

parte do programa em
memoria, através de instrugcao
adequada ao suporte, e
adicionar-se esta segunda
parte como se se tratasse da
introducdo de uma unica

- listagem, de uma Gnica vez.

Em seguida deve gravar-se de
novo o programa e ler
calmamente o resto do
Microse7e, desejando desde ja
0 proximo namero.

Se, por outro lado, o leitor é
muito mais paciente e/ou
menos curioso, e prefere
esperar pelo resto do
programa para o introduzir de
uma so vez, resta-lhe esperar
mais quinze dias para poder
apreciar o utilitario, facto que,
face a pouca curiosidade que
até agora demonstrou possuir
em relagédo ao programa, nao
deve ser dificil.

VG 8235), razao pela qual, por
analogia com a situagao que
assim solucionamos,
pensamos ser de grande
utilidade a todos .os leitores
que estejam a passar por onde
ja passamos, e desejem evitar
o dispéndio de algumas
centenas de escudos na
aquisicdo de semelhante
utilitario.

A introdugao do programa em
memoria nao levanta qualquer
problema. Se a listagem
divulgada no nimero anterior
deste suplemento ja se
encontra em suporte
magnético (cassete, diskette,
etc.), deve carregar-se essa

1090 REM

1100 RESTORE 205016070 1040
SRl §

1110 REN _

1500 REX

1510 RESTORE 2500:FOR N=1 TO BiREAD BS:READ B

()

&aﬁ" e

Em ambos os casos, e em
todos os outros que, de
momento, aqui ndo estdo
incluidos, julgamos ser bastante
6bvia a nossa vontade de
cofresponder as exigéncias e
necessidades dos utilizadores
do MSX, motivo que nos leva a
pedir-lhes uma nota
critica,hipotese de trabaiho, ou,
no 'minimo, um «sinal de vida»
da vossa parte que,
simuttaneamente, nos encentive
a continuar, ou nos aconselhe a
desistir deste caminho que a
custo procuramos desbravar.

Manuel Quaresma

1080 RESTORE 2010:6070 1040

1?

1120 RESTORE 2020:6070 1040

BIN$/DEC

1520 IF A$=B$ THEW TT=B

1530 REXTIRETURN
2000 REM

20“) DnTA lBu ; lcl'lDl'lEI,lHl,an'llu : !Al

2020 DATA "BC®,"DE","%", "AF°

2020 DATA *BC®,°DE®,"%",°5P"
204 DATR "Nz® "Z","NC*,”"C*,"PO*,"PE","P","H"

2050 DATA “ADD A,°,"ADC A,*,"S4B °,"SBC A,","AND °,

"XOR ","OR ", 0P C

2100 DATA °HEP®,"EX AF,AF'*,"DJNZ ¥, "JR V*,"JR *

2110 DATA *(BC),A®,"A,(BC)®, " (DE), A%, "A, (DE}",* (),

1",°%,(3)","(2) A", ", (3)"
2120 DATA "RET*,“EXR","JP (x)",”LD SP,%*

2120 DATA "JP @°,"",°DUT (V),A","IN A,(V)","EX (§P)

oK', BX DE,HLY, "BI®, "EL”

Fr,=Lce”

",'SRL ]

2140 DATA "RLCA®, “RRCA®, "RLA","RRA®,"DAA", "CPL*,"SC

2150 DATA *RLC *,"RRC *,*RL *,"RR *,"SLA *,"SRA *,°

2160 DATA "IM 0%, ", "IN 17, %IN 2¢ "%, " 2"

,'RLD';",..

2170 DATA "LD 1,A%,"LD R,A","LD A,1",LD A,R*,*RAG"

e : .

Pl

B ESCOLAS RECEBEM
UNISYS PC/HT 200

Graga a imaginagao e criativi-
dade dos seus alunos, varias es-
colas do Pais v&o receber micro-
computadores UNISYS PC/HT
200, prémio atribuido aos vence-
dores do concurso «O Natal vis-
to pelas criangas», levado a efei-
to pelo Clube do Coleccionador
dos CTT com o patrocinic da-
quela multinacional.

Esta oferta, para aiém de pro-
mover e incentivar nas criancas
o gosto pela informatica, permi-
tirdA desenvolver aplicagdes de
caracter recreativo, pedagégico
(da matematica & historia, pas-
sando pela geometria e o dese-
nho) e mesmo de apoio escolare
administrativo,

Os vencedores pertencem as
Escolas Preparatorias de Mira-
flores (Algés), Peso da Régua,
n.? 2 de Torres Vedras, Secunda-
ria Padre Antonio Vieira (Lisboa),
e aos colégios Nossa Senhora
da Assunc@o (Anadia) e Nossa
Senhora do Roséario (Porto).

TOP 10 + POPULAR

Nome: 2 adsli . Coiclogo(2mnadas
Toi: 28252 tasse: I pronasse: Hafostcts
Voto om: Prremmmmiteic  CoLE

AVISO A NAVEGACAD..

Se os leitores acham que esta
nossa iniciativa, o TOP10 + PO-
PULAR, estd a chegar ao fim,
«MicroSe7e» agradecia que nos
dessem a vossa opinido e suges-
toes aiternativas.

Bem, e vamos la a rapaziada
premiada deste més:

1. — Maria Odete Oliveira Car-
doso Fernandes, 38 anos, pro-
fessora, moradora na Urbaniza-
¢do Vila Arminda, Sabre — Sea-
ra, Calendario — 4760 Vila Nova
de Famalicéo.

2. — Vitor Manuel Nery Graga,
19 anos, estudante, morador na
Travessa Francisco Lourengo, 3,
3.° direito — 2685 Sacavem.

3. — Carlos Alberto da Siiva,
59 anos, encarregado de biblio-
teca, morador na Rua Morgado
de Mateus, bloco B, 12, 1.° A —
5000 Vila Real.

4. — Gregorio Manuel do Car-
mo Pirraga, 28 anos, professor,
morador na Rua Unido Piadense,
64, 2.° esquerdo, Cova da Pleda-
de — 2800 Almada.

5. — Jodo Manuel da Silva Ro-
gaciano, 20 anos, estudante,

na Rua José Raimundo
Nogueira, lote 1-3.° direito —
2615 Alverca.

6. — Fernando Manuel Ramos
de Oliveira, 30 anos, desempre-
gado, morador na Rua da Liber-
dade, 30 — Quinta do Loureiro,
Cacia — 3800 Aveiro.

7. — José Aurélio Ferreira Lo-
pes, 18 anos, estudante, mora-
dor na Estrada dos Foros, 26, 3.°
direito, Cruz de Pau — 2840 Sei-
xal.

8. — Pedro Miguel Pina Nu-
nes, 15 anos, estudante, mora-
dor no Bairro 288 Fogos, 10, 2°
direito — 7500 Santo André.

9. — Paulo Alexandre Casimi-
ro Rodrigues, 24 anos, estudan-
te, morador no Bairro de Belém,
Rua-4, 17 — Belém — 1400 Lis-
boa.

10 — Angela Maria Melo Coe-
lho Duarte, 21 anos, estudante,
moradora na Rua da Republica
Peruana, 3, 5.° direito — 1500
Lisboa.

PREMIOS

SEGUNDA SEMANA
ABRIL 87

1.2 — Um «Slow Motion», uma
assinatura do jornal «Se7e», um
suporte metalico para o Spec-
trum e seis cassetes.

2.° — Um suporte metalico
para o Spectrum e uma cassete.

3.2 — Dois livros da colecgéo
«Tempos Livress, um suporte
metalico para o Spectrum e uma
cassete. v

4.° — Uma revista «Ordi-5» e
uma cassete.

5.° — Uma revista «Sinclair
Programs» e uma cassete.

6.° — Uma revista «Micro
Hobby» e uma cassete.

7.°a0 10.° — Uma cassete.

O TOP das cassetes preferi-
das teve a colaboragéo de: Triu-
dus — Rua Antonio Pedro, 76-2.°
— 1000 Lisboa (um «Slow Mo-
tion» ao primeiro classificado);
Neval Micro Computadores —
Avenida Fontes Pereira de Melo,
Edificio Aviz, 5.>-F — 1000 Lis-
boa (trés suportes metalicos pa-
ra o Spectrum, para os trés pri-
meiros classificados, e dez cas-
setes, uma para cada um dos
dez primeiros premiados); Edito-
rial Presenga — Rua Augusto
Gll, 35-A — 1000 Lisboa (dolis ii-
vros da colecgdo «Tempos Li-
vres», para o terceiro classifica-
do); Casa Viola — Galerias Lafa-
yette — 4700 Braga (cinco cas-
setes a escolha do primeiro clas-
sificado); Jornal «Se7e» — Ave-
nida da Liberdade, 232-ric direito
— 1298 Lisboa Codex {(uma assi-
natura anual do jornal «Se7es ao
primeiro classificado); Emm Sis-
temas Microinformaticos e Au-
diovisuais, Ltd. — Avenida José
Malhoa, Centro Comercial José
Malhoa, Lote 1674, 1.° andar, Lo-
ja 1 — 1000 Lisboa (uma revista
«Ordi-5» ao quarto ciassificado,
uma revista «Sinclair Programss»
ao quinto classificado e uma re-
vista «Micro Hohly» ao sexto
classificado).

3M Diskettes
A escolha unanime

Quando profissionais de
informatica submetem diskettes
ao rigoroso critério de diferentes
computadores, todos

escothem por unanimidade,

as Diskettes 3M.

As Diskettes 3M, alem de serem
compativeis comn todo o tipo de
computadores, oferecem as
maximas quotas de qualidade em
rendimento, fiabilidade e duragao.

O seu elevado nivel tecnoidgico e
a sua especial estrutura
asseguram uma total fiabilidade
da informacao.

O seu baixo nivel de abrasividade
proporciona uma maior duragao
das cabecas e da propria diskette
Ha uma Diskette 3M especifica
para cada computador.

M

— Uma ampia gama de produtos
para informitica

1620 RESTORE 2040 .
1340 FOR H=0 TO VRYIREAD A$INEXT:DI$=DIS+A%:RETURN
WORO REN . 8%

| 1060 RESTORE 2030.6070. 1040
}" 1070 REX o

2]30 DATA "LD’|ICP’}.IN!‘.GT'}..]..".j.‘

2'90 DATﬁ .l.,.Dn|'IR.,’DR.|.“.“’,..,..

2500 DATA "000”,0,7001",1,016",2,7011°,3, "100°,4,"
H01®,5,2110%,6, 111, 7
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GAUNTLET

-~ Acgho
—2ZX Spoctrum 48K

Este & um jogo de acgao por
exceléncia. Trata-se de ir resol-
vendo os probiemas que apare-
cem nos varios labirintos, e, ao
mesmo tempo, encontrar a saida
para o proximo. Em cada écran
o8 inimigos surgem de todo o la-
do; devemos aparnhar tudo o que
conseguirmos desde comida,
feiticos, tesouros e em especial
a pogao magica que € a unica hi-
pbtese de escapar & morte.

De inicio tem quatro persona-
gens que pode escolher: Thor,
Thyra, Merlin e Questor, poden-
do jogar uma ou duas pessoas,
e, neste caso alternadamente,

. cada um com o seu personagem.

E essencialmente um jogo de la-
birintos e, s6 encontrando a por-
ta, 6 que se passa a0 seguinte,
embora haja écrans onde existe
majs que uma. Se tivermos sorte
de encontrar a certa podemos ir
logo directamente para um
#cran, alguns niveis acima. Eum
jogo de carregamento muitiplo.
Assim 4 medida que vamos sal-
tando de nivel temos de carregar
blocos com mais uma série de
niveis. Cqmo se calcula pode-
mos ter assim disponiveis uma
?uantidade enorme de écrans di-

rentes. Aqui, em Gauntlet, séo
cerca de quinhentos! E sem da-
vida no género do melhor que
ha, os graficos sao fantasticos.
Réapido a responder aos coman-
dos e com certo grau de dificul-
dade. E um jogo de sarcade» que
nesta versdo para o Spectrum

n&o perdeu nada e que aqui lhe
recomendamos. As teclas de co-
mando s&o indicadas no progra-
ma.

FOOTBALLER
OF THE YEAR

— Simulador

— Spectrum 48K

Este jogo pretende leva-lo a
iniciar-se no mundo do futebol.
Desta vez esta na pele de um jo-
gador que, ao longo das épocas,
tem de provar que 6 mesmo bom
para ser escolhido como futebo-
lista do ano. De inicio pode mu-
dar os nomes das equipas, es-
colher aquela por quem vai jogar
e a divisdo. E aqui n3o convém
comecar ca por cima, como em
tudo, deve ganhar experiéncia
e iniciarse na quarta diviséo.
Depois deste trabatho — e sa-
tisfeito com as modificagdes —,
tem um novo menu. Desta vez
com icones, que podem ser acti-
vados por um cursor, que nos da
o estado da equipa, do jogador,
precos do mercado de transte-
rénclas e a nossa. cotagao, gra-
var ou carregar um jogo que dei-

xamos incompleto, comprar car-
tdes de sorte que nos podem dar
(ou por vezes tirar) algum dinhei-
ro. Finalmente a bota central é
propriamente para jogar. Aqui
entra uma inovagao, s80 os car-
tdes de golo. De comeco temos
dez, e, conforme as nossas fi-
nangas, podemos comprar mais.
E com estes cartdes que nos &
dada a possibiiidade de fazer go-
los; é aqui a (nica parte em que
Intervlmos directamente com re-
mates a baliza (com as teclas de
controlo lateral dé um ligeiro
efeito a bola ao chutar). Antes
dos jogos tem de decidir se pre-
tende empregar algum cartéo de
golo. Se o n&o quisermos n&o in-
tervimos em nada e o computa-
dor da os resultados.

Teclas: Q-esq.; W-dir.; P-subir; L-
descer; Spaee-dlspararlescolher
opgéo.

HARDBALL

— Simulador
— Spectrum 48K

Este & daqueles jogos que tal-
vez nao fosse necesséario surgir
no mercado. Em principio desti-
na-se a ficar nas lojas. Isto nao
por culpa do programa, mas por-
que conhecedores de Baseball
em Portugal, julgamos que nao
sera facil de encontrar. Como se
trata de uma simulagao deste
desporto, &€ condigdo necessaria
saber as regras. A apresentagao
& culdada; da animagao e dos
graficos também n&o ha nada a
dizer contra.

Se conhece como tudo se pas-
sa, compre o Hardball.

MASTERS
OF THE UNIVERSE

— Acgiio

— Spectrum 48K

Mais um programa que vai
buscar os herois a uma série de
TV. No castelo Greyskull do
terrivel Skeletor esta prisioneiro
Orko que a fazer feiticos enga-
nou-se nas doses. E foi ele pro-

prio a sofrer as consequéncias.
Para resolver tudo existe o He-
Man (que nos controlamos) tem
de encontrar a chave do castelo
e os ingredientes para desfazer
o feitico de Orko e tirar a forca a
Skeiletor quando o encontrar.

Para encontrar a chave tem de
saltar duas barreiras de raios, ii-
quidar alguns guardas e carregar
de energla a sua espada, pas-
sando por uns objectos brilhan-
tes que se encontram no chéo.
Cuidado com os guardas inimi-
gos! Se tocar neles perde ener-
gla do seu escudo de protecgéo!
Se entretanto n&io esgotar a sua
energia, o jogo tem de ser resol-
vido, num dado tempo, represen-
tado por trés luas que vao dimi-
nuindo a medida que o tempo
passa. Se a historia & fraca o
programa ainda o é mais, 0 som
ndo existe e graficamente & do
mais fraco que por ai ha. Um jo-
go (parece feito por principiante)
produzido peta U.S. Gold que
nos tem dado coisas muito
boas.

Teclas para os varios coman-
dos:

8-Esq.; 9-Dir.; 2-Sobe; W-
Desce; 0-Salta para a Dir.; 1-Salta
para a Esq.; Space-Atira; R-
Recomega.

THE GOONIES

— Accéio
— Spectrum 48K

O cinema, e, principalmente
aqueles filmes que tiveram
maior aceitaglo do publico, tém
sido ponto de partida para inG-
meros jogos de computador.
Uns, mantém-se fiéis ao original,
mas outros geralmente pegam
nas personagens principais e
encaixam-nas noutras historias
que pouco ou nada tém a ver
com os filmes que estiveram co-
mo ponto de partida. Esta histo-
ria & simples e conta-se depres-
sa. Agentes imobiliarios querem
expulsar as familias de onde mo-
ram e os miudos vao tentar evi-
tar isso. Para mais encontraram
algumas indicacdes de que nas
redondezas ha um tesouro dei-
xado por piratas. Se o encontra-
rem ja tém dinheiro para pagar a
casa.

O jogo & composto por oito
écrans diferentes. Para passar-
mos ao seguinte temos primeiro
que resolver algumas situagdes
que nos sdo postas. Ha proble-
mas que sé um dos Goonies po-
de resolver: muitas vezes porém
vai precisar da colaborag3o do
outro. Para isso ha uma tecla
que permite a escolha do Goo-
nie a movimentar. E aconselha-
vel estudar cada cenario, ver os
objectos que existem e tentar
achar uma possivel relagao en-
tre eles. Por exemplo, no primei-
ro écran, para chegarmos ao so-
tdo, existe uma escada, mas s6
com a ajuda de uma cadeira é
que conseguimos chegaraelaja
que esta bastante ailta em rela-

¢&0 ao chéo. No caso de dois jo-
gadores cada um movimenta um
dos miudos; se a opgéo é s6 um
jogador temos de ir alterando o
controlo de cada um.

Teclas: Q-sobe; A-desce; O-
esq.; P-dir.; Caps Shift-dispara e
muda o controlo do persona-
gem; Space-pausa.

ULTIMAS

— ACE OF AGES — simulador-
acg8o; AGENT ORANGE — ac-
géo-estratégia;, ARMY MOVES —
accéo-estratégia, BAZZOOKA
BILL — acgao-estratégia; B.M.X.
— SIMULATOR — simulador-
acglo; BOMB JACK-Il — acgéo-
estratégia; BOMB SCARE — ac-
glo-estratégia; CAPTAIN KELLY
— accgéo-estratégia; CRYSTAL
CASTLES — accao-estratégia;
DEACTIVATORS — simulador-
estratégia; DEEP STRIKE — si-
mulador-acgo-estratégia; DON-
KEY KONG — acgao-estratégia;
DOUBLE TAKE — accgéo-
estratégia, DRAGON'S LAIR-
PART Il (ESCAPE FROM SIN-
GE'S CASTLE) — acgéo-
estratégia; ENGLISH — 1,2,3 —
(PORTUGUES) — didactico;
FEUD — acgdo-aventura-
estratégia; FUTURE GAMES —
simulador-acgéio; HACKER-I —
aventura-acgao-estratégia; HAN-
DBALL MARADONA! — simuia-
dor-acgéo-estratégia; HARD
GUY — acgho-estratégia; INTO
THE EAGLE'S NEST — acgéo-
estratégia; JUDGE DREAD — ac-
gao-estratégia; KAT TRAP — ac-
gao-estratégia; NAPOLEON AT
WAR-EYLAU — aventura-
estratégia; ORBIX-THE TER-
RORBALL — acgao-estratégia;
PRESIDENT-87 — aventura-
acgéo-estratégia; ROGUE TROO-
PER — acgao-estratégia; SAMU-
RAI — aventura-estratégia; SIG-
MA SEVEN — acgio-estratégia;
SKY RUNNER — simulador-
acgAoestratégia; TALISMA{POR-
TUGUES) — aventura-
estratégia; THE ARTIST-ll — di-
dactico-utilitario; THE EIDOLON
— simulador-acgéo; VULCAN —
aventura-estratégia; XENO — si-
mulador-acgao; XEVIOUS — ac-
céo-estratégia; 10TH FRAME —
simulador-acgao.

(JOGOS CEDIDOS PELA NEVAL
E TRIUDUS)

Joao Mouraz
Inacio Ludgero
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